Тема: Компьютерная графика 
Класс: 6 

Формируемая компетентность: компетентность разрешения проблем 
Аспект: применение технологии
Уровень –II 

Стимул: Директору  ткацкой фабрики  поступил заказ на изготовление ткани для пошива постельного белья. Ты – художник – дизайнер. 
Задачная формулировка: 

Придумай и нарисуй в графическом редакторе  Paint растительный узор, состоящий  из цветов и листьев для этой ткани. Следуй предложенному плану- инструкции.

План - инструкция:

1. Запусти графический редактор Paint. Обрати внимание на то, какие цвета определены в качестве основного и фонового.

2. Установи размеры области для рисования: ширина – 20 см, высота – 15 см.

3. Нарисуй цветок, лист. Для рисования используй инструменты художника: карандаш, кисть, распылитель.
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4. Уменьши размеры каждого рисунка, используя инструмент «выделение прямоугольной области».

5. Составь фрагмент растительного узора, используя все операции с фрагментами (копировать, вставить, отразить, повернуть).
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6. Заполни полотно  для ткани,  соблюдая правила симметрии, композиции (см. образец). Измени фон полотна.
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Нарисуй бабочку (левая и правая части рисунка бабочки должны быть симметричны). Дополни свой рисунок 4 бабочками. Места расположения бабочек отмечены.



Шкала оценивания:

	Показатель
	Количество баллов

	использованы  указанные элементы узора (цветы, листья)
	по 1 баллу за каждый элемент

	использованы операции с фрагментами (копировать, вставить, отразить, повернуть)
	по 1 баллу за каждую операцию

	соблюдены правила композиции
	2 балла

	соблюдены правила симметрии
	3 балла

	изображение бабочки симметричное
	4 баллов

	соблюдены правила размещения бабочек на рисунке
	2 балла

	Максимальный балл
	17 баллов


Шкала перевода баллов в отметку:

17 баллов – отметка «5»

14 -16 баллов – отметка «4»

10-13 баллов – отметка «3»

